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Ursprunget till allt

Den kommersiella produktens kulturella rotter
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Bildtexter: bilden ar fran "Eggshibition" en kollektiv utstallning av konst och
mat som kretsar kring agg presenterades i mars 2019 av DesignMarch.
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Allman presentation

Idén till utformningen av denna 6vning kommer fran ett besok pa den islandska
konstnaren Ran Flygenrings utstallning: "Eggshibition" och fran orden som
konstnaren presenterade sitt verk.

"Det kan verka sa slumpmassigt att tdnka pa, nagot du tittar férbi i stormarknaden,
men som vi pa islandska sager" alla faglar kommer fran dgg. " De &r ursprunget till
allt, de ar en symbol for fodelse, liv och uppstandelse. De ar mat och de ar hemma,
men det finns ocksa sa manga fall av agg i konst- och popkulturen som man aldrig
tanker pa, som Fabergéagg, Kinderagg, 6verraskningens paskagg eller guldagget. ”

Liksom med den unga islandska illustratérens ord, svanger évningen mellan
utrymmena myt, ekonomi och konst i en émsesidig kontaminering som understryker
komplexiteten i fragan och avslojar dess kulturella charm.

Ovningen kan utnyttjas i kurser som inkluderar ekonomikurser och inom HORECA-
sektorn.

Ovningen presenterar i detalj en aktivitet och beskriver ytterligare en som larare och
utbildare kommer att kunna slutféra efter modellen.
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Affarsmodellen for chokladagg
Verksamhetsoversikt

Aktiviteten uppmanar eleverna att reflektera 6éver den symboliska betydelsen av
agget, beskriva en oversikt dver rollen for detta primordiala element i historien och i
olika kulturer och utforska dess dolda betydelser i en produkt med stor kommersiell
framgang. Som en slutprodukt ber aktiviteten eleverna rapportera om fallhistorien
(Ferrero Kinder-6verraskning) med Canvas affarsmodell.

VEriTage

Aktiviteten har utformats for studenter fran HORECA-sektorn.

Slutprodukt
Analysrapport for affarsmodell

Specifik kunskap
Forhallandet mellan symbolik och marknadsforing
Canvas affarsmodell

Svarighetsniva

Ovningen har som helhet en medelhog svarighetsgrad eftersom den forutsatter en
mellanliggande intradesniva for de fardigheter och kunskaper som den fungerar pa:
Flersprakig kompetens

Las- och skrivkunnighet

Kulturell medvetenhet och kulturella uttrycksformer
Entreprendrskapskompetens

Beskrivande aktivitetsblad

Steg 1

Beskrivning

Denna fas ar for hela klassen. Vagleda dina elever att kommentera Ran Flygenring nedan
namnda bedomning genom en gruppdiskussion. Som ett exempel, for att fordjupa amnet,
inbjuder vi dig att presentera féljande resurser for dina elever och be dem att fa resurser for
en klassrumsdebatt: Agg som symbol for livet; Agg som en symbol for sorg; Agg i
hinduismen

De foreslagna resurserna ar pa engelska, men det finns manga resurser om detta &amne pa
manga olika sprak.

Mal
e Oka elevernas formaga att forsta talade meddelanden p& engelska (Flersprakig
kompetens).
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e Oka elevernas formaga att skilja och anvéanda olika typer av kallor, att soka efter,
samla in och bearbeta information, anvanda hjalpmedel och att formulera och
uttrycka sina muntliga argument pa ett 6vertygande satt som ar lampligt for
sammanhanget (Las-och-skrivkunnighet).

e Oka elevernas kunskap om lokala, nationella, regionala, europeiska och globala
kulturer och uttryck, inklusive deras sprak, arv och traditioner och kulturprodukter,
och en forstaelse for hur dessa uttryck kan paverka varandra saval som individens
idéer. (Kulturmedvetenhet och uttryck)

Karnkompetenser

Flersprakig kompetens
Las- och skrivkunnighet
Kulturell medvetenhet och kulturella uttrycksformer

Artiklar

Kontaktperson for larare for aktiviteten

Den grupp larare som vi foreslar bestar av: larare i den sprakliga axeln.
Nagra tryckta kopior av de namnda resurserna

Varaktighet
60 minuter - foreslagen resursanalys
30 minuter - debatt

Steg 2

Beskrivning

Denna fas ar for tva klassgrupper. Be dina elever gora en undersokning av Ferreros produkt:
vanligare 6verraskning, forsoka forstd hur den symboliska betydelsen av dgget utnyttjas
kommersiellt, vilka egenskaper hos produkten, vad &r forséljningskanalerna, vilka ar
malgrupperna.
| forskningen ber dina elever identifiera den information som behovs for att svara pa foljande
fragor:
e Vilka ar kundsegmenten for produkten (Vem ar kunderna?)
e Vilka ar vardeforslagen for produkten (Varfér kdper kunder produkten?)
e Vilka ar produktens marknadsforings- och foérsaljningskanaler (Hur annonseras och
séljs produkten)
e Vilka ar forhallandena med kunden (Hur interagerar foretaget med kunden?)
Vilka ar inkomstflodena
e Vilka ar de viktigaste aktiviteterna (Vilka ar de strategiska aktiviteter som féretaget
gor for att salja produkten?)
e Vilka ar de viktigaste resurserna (vilka ar de strategiska tillgangar som féretaget
maste ha for att kunna vara konkurrenskraftiga?)

Som exempel foreslar vi en hypotetisk forskningsvag for att besvara listans forsta fraga:
For att komma igdng rekommenderar vi att du tittar pa Kinder-
Overraskningspromotionsvideo.

Pa videon kan du samla in grundlaggande information: du kommer att upptacka att
produkten ar avsedd for barn éver tre ar, medan kopare framst ar foraldrar som letar efter
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nagot speciellt for sina barn. Om du fortséatter din online-sokning kan du upptacka att det
finns en Ferrero-appsamling pa Google Play, tillganglig for barn mellan 6 och 12 ar eller att
Kinder-6verraskningsleksaker ocksa uppskattas av vuxna och att det finns en riktig krets av
samlare.

Mal

e Oka elevernas formaga att forsta talade meddelanden, lasa och forsta text pa
engelska (Flersprakig kompetens).

e Oka elevernas formaga att skilja och anvanda olika typer av kallor, att soka
efter, samla in och bearbeta information, anvanda hjalpmedel och att
formulera och uttrycka sina muntliga och skriftliga argument pa ett
Overtygande satt som ar lampligt for sammanhanget (Las-och-skrivkunnighet).

e Oka elevernas kunskap om att det finns olika sammanhang och majligheter
att gora idéer till handling i personlig, social och professionell verksamhet och
forstaelse for hur dessa uppstar (Entreprendrskapskompetens).

e Oka elevernas kunskaps- och forstaelsemetoder fér planering och hantering
av projekt, som inkluderar bade processer och resurser
(Entreprendérskapskompetens).

Karnkompetenser

Flersprakig kompetens
Las- och skrivkunnighet
Entreprendrskapskompetens

Artiklar
Kontaktperson for larare for aktiviteten

Den grupp larare som vi foreslar bestar ocksa av: larare i den sprakliga axeln; en
expert pa marknadsforing

Internetanslutning, dator

Varaktighet
60 minuter - Internetforskning
60 minuter - behandlar svar

Notering

Vi valde ett specifikt varumarke men enligt dina erfarenheter och enligt specifikt nationellt
sammanhang ar det mojligt att valja olika marken. De foreslagna resurserna ar pa engelska,
men det &r mojligt att ta reda pa resurser pa vissa olika sprak

Steg 3

Beskrivning

Vi foreslar att denna fas av aktiviteten introduceras genom att presentera Canvas
affarsmodell i dess dvergripande struktur och i dess individuella komponenter for klassen.
Det foreslas sedan att dela upp eleverna i tva grupper och be dem att systematisera de
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uppgifter som samlats in i foregdende fas med hjalp av modellen och ta fram en kort
slutrapport.

Dokumentet ska implementeras digitalt (med exempelvis Google Drive-verktyg).

Mal

e Oka elevernas kritiska tankande och formaga att bedéma och arbeta med
information (Las-och-skrivkunnighet).

e Oka elevernas formaga att skilja och anvéanda olika typer av kallor, att soka efter,
samla in och bearbeta information, anvéanda hjalpmedel och att formulera och
uttrycka sina muntliga och skriftliga argument pa ett Gvertygande satt som ar lampligt
fér sammanhanget (Las-och-skrivkunnighet).

Karnkompetenser
Las- och skrivkunnighet

Artiklar
Kontaktperson for larare for aktiviteten

Den grupp larare som vi foreslar bestar ocksa av: larare i den sprakliga axeln; en expert pa
marknadsforing

Utrustning: Internetanslutning, dator, tavla, penna och penna, nagra tryckta kopior av Canva-
modellen.

Varaktighet
60 minuter - presentation av Canva affarsmodell
60 minuter - slutrapport

Agg i konst

Verksamhetsoversikt

Fran en skrivbordsundersokning om &gg som ett element som ar allméant
representerat i konst, inbjuder aktiviteten studenter att praktiskt taget besoka nagra
kanda museer och konstgallerier 6ver hela Europa for att soka efter konstverk fran
tidigare och nutid déar 4gg representeras i deras olika betydelser. Aktiviteten ar en
slags skattejakt dar eleverna skulle upptacka bade kanda konstverk och
konstplatser.

De foreslagna stegen i aktiviteten ar féljande:

1. Dela dina elever i grupper och be dem utforska europeiska museer och
konstgallerier for att hitta exempel pa konstverk dar det finns ett (eller flera)
agg.

Som exempel foreslar vi dig foljande:
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e Brera Pinacoteca (Milan) dar dina elever skulle hitta en beromd Madonna av
Piero della Francesca.

Fabergé-museet (St. Petersburg) dar eleverna hittar paskagg av Fabergé.

e National Galleries of Scotland (Edinburgh) dar studenterna hittar "An Old
Woman Cooking Eggs" av Diego Velazquez).

e Art-Eggcident av Henk Hofstra - Spraymalning och syntetmaterial -
Wilhelmina Square, Leeuwarden, Nederlanderna, 2008. P& Internet kan du
hitta manga bilder pa miljokonstprojektet. Den hyperlank vi féreslar ar fran My
Modern Met

2. Ge dina elever 30 minuter att soka efter maximalt antal konstverk; Be dem
skriva ner ett kort identitetskort for de valda verken inklusive de betydelser
som agg har i varje konstverk. Bara for att namna nagra, kan du namnge
foljande artister: Hieronymus Bosch, Paul Cézanne, Man Ray, René Magritte,
Salvator Dali, Lucio Fontana.

3. Be varje grupp elever presentera sitt arbete.

4. Skapa ett Google-formulér och involvera dina elever i att rosta for det basta
arbetet.

Artiklar

Affarsmodellen for chokladagg

1. Hyperlanken tar dig till webbplatsen DesignMarch (DesignMarch ar Islands
arliga designfestival) dar du kan hitta utstallningens presentation.
https://designmarch.is/programme/2018/eggshibition

2. Nedan namnda resurser ar fran Alimentarium Foundation

e Agg som symbol for livet https://www.alimentarium.org/en/knowledge/eggs-
symbol-life

e Agg som en symbol for sorg
https://www.alimentarium.org/en/knowledge/eggs-symbol-mourning

e Agg i hinduismen https://www.alimentarium.org/en/knowledge/eggs-hinduism

3. Hyperlanken tar dig till den officiella hemsidan for Ferrero Kinder-
overraskning, specifikt fokuserad pa produkten


https://fabergemuseum.ru/
https://mymodernmet.com/environmental-art-calendar/
https://mymodernmet.com/environmental-art-calendar/
https://designmarch.is/programme/2018/eggshibition
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https://www.ferrerocsr.com/our-focus/kinder-surprise-joy/amazing-

prodcuts/?lang=SV

grunderna i Business Canvas-modellen
https://www.youtube.com/watch?v=2FumwkBMhLo

5. Den utskrivbara modellen av Alexander Osterwalder Business Canvas Model

Hyperlanken tar dig till en video av Alexander Osterwalder som forklarar
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Den snélla 6verraskningskampanjvideoen.
7. Hyperlanken tar dig Ferrero-appens samling pa Google Play, tillganglig for
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Hyperlanken visar hur Kinder 6verraskningsleksaker inte bara varderas av




